http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Grafika inzynierska i CAD 1010101221010104899
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogodlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria Srodowiska | stopien (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 30 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Julian Skiba mgr inz. Karolina Mazurkiewicz

email: julian.skiba@put.poznan.pl email: karolina.mazurkiewicz@put.poznan.pl
tel. 61 6652078 tel. 61 6652484

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska -Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
ul. Berdychowo 4 60-965 Poznan ul. Berdychowo 4 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawy obstugi komputera PC w systemie operacyjnym Windows.
1 Wiedza:
L . Podstawy obstugi komputera PC w systemie operacyjnym Windows.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | zastosowanie techniki komputerowej przyspiesza i utatwia proces projektowania szczegoélnie w
spoteczne czesci graficznej

Cel przedmiotu:
Opanowanie umiejetnosci wykonywania rysunkéw w programie typu CAD.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student zna podstawowe cechy interfejsu programu (elementy ekranu, wstazke, przyciski polecen, palety narzedzi, obszar
modelu, uktad wspoétrzednych, linie statusu i linie polecen), najczesciej uzywane skréty polecen oraz mozliwosci ogladania
rysunku w programie AutoCad. - [-[K_W07]]

2. Student zna mozliwos$ci wprowadzania danych podczas rysowania (wspétrzedne wzgl., bezwzgl., biegun., wskazywanie
myszkg) oraz zna sposoby rys. obiektéw za pomoca linii, polilinii, prostokata, okregu, elipsy, tuku.] - [-[K_WO07]]

3. Student wie, jak dokonywa¢ modyfikacji obiektéw poprzez wybér obiektu, wymazywanie obiektu, jego przesuwanie,
kopiowanie, korzystanie z polecenia ?lustro?, modyfikowanie skali obiektu, ucinanie/wydtuzanie obiektu, tworzenie szyku
prostokatnego oraz biegunowego, fazowanie, zaokraglanie, rozcigganie, odsuwanie, przedtuzanie, fgczenie w jeden obiekt/
rozbijanie na poj. obiekty, kopiowanie - [-[K_WO07]]

4. Student wie, jak zmienia¢ i tworzy¢ warstwy rysunku - [-[K_WO07]]

5. Student posiada wiedze na temat rysowania precyzyjnego polegajgcego na korzystaniu z trybéw skoku, siatki,
ortogonalnego, $ledzenia biegunowego, lokalizacji oraz chwytania obiektéw. - [-[K_WO07]]

6. Student zna przydatne polecenia w programie AutoCAD, w tym regeneracje rysunku, powtérny wybér polecen, cofanie
polecen i odtwarzanie cofnietych polecen, mierzenie odlegtosci, pola oraz tworzenie blokow. - [-[K_WO07]]

7. Student zna opcje programu AutoCAD takie, jak: tworzenie pliku historii, zmiana tfa, zmiana wymiaru krzyza nitkowego,
zmiana potozenia pliku tymczasowego zapisu. - [-[K_WO07]]

8. Student zna sposoby wstawiania tekstu jednowierszowego i wielowierszowego, sposoby edycji tekstu, edycji cech tekstu ,
tworzenia wlasnych styléw tekstu. - [-[K_WO07]]

9. Student zna sposoby wymiarowania, edycji tekstu wymiarowego oraz wie, jak tworzy¢ wtasne style wymiarowania. - [-
[K_WO07]]

Umiejetnosci:
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1. Student potrafi korzysta¢ z podstawowych cech interfejsu programu (elementéw ekranu, wstgzki, przyciskéw polecen,
palet narzedzi, obszaru modelu, uktadu wspotrzednych, linii statusu i linii polecen), potrafi wprowadzié¢ najczesciej uzywane
skroty polecen oraz wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci ogladania rysunku w programie AutoCad. - [-[K_UO01]]

2. Student potrafi rysowac obiekty poprzez wprowadzenie wspoétrzednych wzglednych, bezwzglednych, biegunowych oraz
poprzez wskazywanie myszkg oraz potrafi rysowac obiekty za pomoca linii, polilinii, prostokata, okregu, elipsy, tuku. - [-
[K_uo01]]

3. Student wie, jak dokonywa¢ modyfikacji obiektow poprzez wybér obiektu, wymazywanie obiektu, jego przesuwanie,
kopiowanie, korzystanie z polecenia ?lustro?, modyfikowanie skali obiektu, ucinanie/wydtuzanie obiektu, tworzenie szyku
prostokatnego oraz biegunowego, fazowanie, zaokrgglanie, rozcigganie, odsuwanie, przediuzanie, tgczenie w jeden obiekt/
rozbijanie na poj. obiekty, kopiowanie. - [-[K_UO01]]

4. Student umie zmieniac i tworzy¢ warstwy rysunku[K_U01] - [-[K_U01]]

5. Student potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze na temat rysowania precyzyjnego poprzez korzystanie z trybow skoku,
siatki, ortogonalnego, sledzenia biegunowego, lokalizacji oraz chwytania obiektéw. - [-[K_U01]]

6. Student potrafi zregenerowac rysunek, powtoérnie wybra¢ polecenie, cofngé polecenie i odtworzy¢ cofnigte polecenie, a
takze zmierzy¢ odlegtosci i pola oraz utworzy¢ bloki. - [-[K_U01]]

7. Student potrafi tworzyé plik historii, zmienic¢ tto rysunku, zmieni¢ wymiar krzyza nitkowego i potozenie pliku tymczasowego
zapisu. - [-[K_UO01]]

8. Student potrafi wstawi¢ tekst jednowierszowy i wielowierszowy, edytowaé tekst oraz jego cechy (m.in. styl, wyréwnanie,
wysokosci tekstu) oraz tworzy¢ wtasne style tekstu. - [-[K_UO01]]

9. Student potrafi wymiarowac obiekty, edytowac tekst wymiarowy oraz tworzy¢ wtasne style wymiarowania - [-[K_UO01]]

10. Student potrafi drukowa¢ rysunki utworzone w programie AutoCAD oraz korzysta¢ z arkuszy wydruku i rzutni - [-[K_U01]]

Kompetencje spoteczne:

1. Swiadomo$é koniecznosci zdobywania i poszerzania wiedzy aby kompetentnie rozwigzywaé zadania projektowe ,
technologiczne i eksploatacyjne z zakresu inzynierii Srodowiska oraz wspétuczestniczy¢ w rozwoju postepu technicznego. - [-
[K_KO1]]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Rysunki kontrolne.

Tresci programowe

Podstawy uzytkowania programu AutoCAD 2013 PL: rysunki ptaskie, komunikacja z programem ( interfejs), budowa rysunku
wektorowego, wspotrzedne w rysunku, tworzenie nowego rysunku, podziat rysunku na warstwy (w tym edycja warstw),
narzedzia wspomagajgce rysowanie i edycje (metody wyboru obiektu, wymazywania obiektu, jego przesuwania, kopiowania,
korzystania z polecenia ?lustro?, obracania obiektu, modyfikowania skali obiektu, ucinania/wydtuzania obiektu, tworzenie
szyku prostokatnego oraz biegunowego, fazowania, zaokraglania, rozciggania, odsuwania, przedtuzania, fgczenia w jeden
obiekt/ rozbijania na pojedyncze obiekty, kopiowania z uzyciem schowka- clipboard) , rysowanie obiektéw (rysowanie linii,
polilinii, prostokata, okregu, elipsy, tuku), ogladanie i edycja rysunku, wymiarowanie elementéw rysunku i edycja styléw
wymiarowania, wydruk rysunku, dopasowanie programu AutoCAD 2013 PL do potrzeb uzytkownika.

Literatura podstawowa:

1. Andrzej Pikon AutoCAD 2006 i 2006 PL Helion Gliwice 2006

2. Andrzej Pikor AutoCAD 2007 PL Helion Gliwice 2007

3. Janusz Graf AutoCAD 2005 i 2005 PL. Cwiczenia praktyczne. Helion Gliwice 2005

4. Mirostaw Babiuch AutoCAD 2007 i 2007 PL. Cwiczenia praktyczne. Helion Gliwice 2007

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. Udziat w éwiczeniach projektowych 30
2. Kontynuowanie prac z éwiczen w ramach prac wtasnych 15

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 45
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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